
การลงทะเบยีนเขา้ร่วมกิจกรรม 

 
ถ้าคุณคือคนที่ต้องการยกระดบัคุณภาพชีวิตและสร้างการเปลี่ยนแปลง ให้กับคนกลุ่มเปราะบางในสังคม อยาก

ลงมือสร้างสรรคน์วตักรรมใหม่ ๆ เพื่อสร้างสังคมท่ีน่าอยู่ของคนทุกกลุ่มอย่างเท่าเทียมกนั โครงการน้ีคุณไม่ควรพลาด 
 
รายละเอียดของโครงการ 
              โครงการ Hackathon U League for All 2022 เป็นการร่วมมือระหว่าง สํานักงานส่งเสริมเศรษฐกิจดิจิทัล และ
ศูนยก์ารสร้างผูป้ระกอบการที่ขบัเคลื่อนดว้ยนวตักรรม มหาวิทยาลยัหอการค้าไทย โดยการสนับสนุนของกองทุนวิจัย
และพฒันากิจการกระจายเสียง กิจการโทรทศัน์และกิจการโทรคมนาคม เพื่อประโยชน์สาธารณะ เป็นโครงการเพื่อเฟ้น
หาไอเดีย นวตักรรมยกระดับคุณภาพชีวิต กลุ่มคนเปราะบาง อาทิ คนสูงอายุ คนพิการ และคนด้อยโอกาส เพื่อให้มีการ
นาํเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้อาํนวยความสะดวกในการดาํเนินชีวิต เพิ่มโอกาสการเขา้ถึงและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
ดิจิทัลอย่างเท่าเทียม พฒันาทักษะการใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัล นาํไปสู่การสร้างงานสร้างอาชีพ ลดความเหลื่อมลํ้าในการ
เขา้ถึงการใช้บริการสารสนเทศและการกระจายเสียง ส่งเสริมให้เกิดการเข้าถึงระบบสวสัดิการแห่งรัฐ การเขา้ถึงระบบ
มาตรการเยียวยาจากรัฐ และบริการขั้นพื้นฐานต่างๆ และสร้างโอกาสใหม่จากการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทลั 
เพื่อนาํไปสู่การยกระดบัคุณภาพชีวิต เพิ่มโอกาสในการสร้างรายได้ สร้างงานสร้างอาชีพให้กบัคนสูงอายุ คนพิการ และ
คนด้อยโอกาสทัว่ประเทศ 
 
เงื่อนไขการสมัคร 

1. กาํลงัศึกษาอยู่ในระดับปริญญาตรี หรือเทียบเท่า 
2. อายุระหว่าง 18-25 ปีบริบูรณ์ ณ วนัปิดรับสมัคร 
3. รับสมัครรูปแบบทีม จาํนวน 3-5 คน โดยไม่จาํกัดสาขา คณะ ชั้นปี จากสถาบันการศึกษาเดียวกัน โดยผูจ้ัดงาน 

จะสนบัสนุนค่าใช้จ่ายต่างๆ ในการเขา้ร่วมเพียง 3 คนเท่านั้น หากมีมากกว่า 3 คน คนที่ 4 เป็นต้นไปต้องเสีย
ค่าใชจ้่ายในการเดินทางและเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ด้วยตนเอง 

4. หากทีมใด ที่มีสมาชิกมากกว่า 3 คนสามารถสลบัสมาชิกที่เข้าร่วมงาน ได ้แต่ตอ้งเป็นสมาชิกที่ส่งรายช่ือมา
เท่านั้น 

5. มีความพร้อมในการเข้าร่วมทุกกิจกรรมของโครงการอย่างมีวินัยด้วยความตั้งใจ 
 

เงื่อนไขการเข้าร่วม 
ทีมได้รับคดัเลือก ตอ้งส่งตัวแทน 3 คน เขา้ร่วมทุกกิจกรรมที่กาํหนด โดยจะได้รับการสนับสนุนค่ากิจกรรม 

ค่าอุปกรณ์ ค่าเดินทาง ค่าท่ีพกั  และค่าอาหารตลอดการเข้าร่วมกิจกรรมทั้งหมด  
 

เงื่อนไขการรับเกียรติบัตร 
เขา้ร่วมกิจกรรมและให้ความร่วมมือในการเข้าร่วมตามกฎกติกาของแต่ละกิจกรรม จนถึง Hackathon ครั้ งท่ี 2 

(หากไม่เข้าร่วมกิจกรรมหรือไม่ปฏิบัติตามกติกา  ขออนุญาตตัดสิทธ์ิในการได้รับเกียรติบัตร)  
 



สมัครได้แล้ววันนี้ ถึง 15 กรกฎาคม 2565  
 

ก าหนดการของโครงการ 

16-18 ก.ค. 2565 

20 ก.ค. 2565         

ทีมที่สมัครนาํเสนอไอเดียที่สนใจผ่าน Tiktok 

ประกาศผล 20 ทีมที่ผ่านการคดัเลือก 
23 ก.ค. 2565         Orientation ในรูปแบบ Online 
5-7 ส.ค. 2565        Hackathon ครั้ งท่ี 1 ท่ีจังหวดักาญจนบุรี (3 วนั 2 คืน) 
13-14 ส.ค. 2565    Hackathon ครั้ งท่ี 2 ที่มหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย (2 วนั 1 คืน) 
20 ส.ค. 2565         นาํเสนอผลงาน ในรูปแบบ Online 
21 ส.ค. 2565         ประกาศผล 12 ทีมสุดทา้ย 
27 ส.ค. 2565         ซ้อมนาํเสนอผลงาน เตรียม Prototype setup 
28 ส.ค. 2565          Demo Day นาํเสนอผลงาน 

*กาํหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 
 

หมายเหตุ : เง่ือนไขทีมที่ผ่านการคดัเลือก 20 ทีม 12 ทีมและการรับทุนสนับสนุนเพื่อพฒันานวตักรรมเป็นไปตาม
ข้อกาํหนดของผูม้อบทุน 


